Szczegółowy rozkład materiału 

(w formie konspektów, uwzględniających przebieg lekcji podzielonych na tematy – sformułowania tematów są przykładowe, mogą ulec modyfikacji)

      Materiał nauczania jest podzielony na tematy, które można realizować w sposób, jaki nauczyciel uzna za optymalny, tzn. można niektóre z nich omawiać na jednej lub na dwóch godzinach lekcyjnych, bądź też łączyć po dwa–trzy tematy na jednych zajęciach, tak aby przekazać jak najwięcej treści, które później łatwiej utrwalić na ćwiczeniach oraz podczas dyskusji. Ten drugi sposób będzie z pewnością wygodniejszy w przypadku wspominanych już zajęć w plenerze lub w muzeum.  

     Możliwość osobistego kontaktu ze sztuką wzbogaci z pewnością wykład teoretyczny czy też lekcję, na której uczniowie korzystając z internetu oglądają dzieła sztuki w komputerze. Poniżej zostały zamieszczone ogólne uwagi dotyczące poszczególnych części oraz szczegółowe omówienia tematów lekcyjnych. Nauczyciel może je zmienić w taki sposób, aby odpowiadały rzeczywistemu zrealizowaniu treści zawartych w materiale nauczania. Na przykład gdy uczniowie są bardziej zainteresowani formami multimedialnymi oraz sztuką internetową i graffiti, jako sposobem projektowania ubrań albo jedną z metod wzornictwa, to w takim kierunku należy przeformułować temat.  

     Poniżej podane zostały przykładowe modele przeprowadzania lekcji, tak aby nauczyciel mógł nie tylko skorzystać z propozycji zamieszczonych w niniejszym poradniku, ale także mógł je zmodyfikować, dostosowując do swoich potrzeb - z korzyścią dla ucznia. Uczeń może w ten sposób poszerzyć swoje własne zainteresowania związane, co prawda, z plastyką, ale nie ograniczone wyłącznie do jej najbardziej typowych przejawów (jak malarstwo czy rzeźba).

Część I

Temat I. Plastyka dzisiaj – wprowadzenie do świata sztuki współczesnej
Wariant 1. Lekcja wprowadzająca
     Nauczyciel w skrócie omawia program swoich zajęć, opisując rodzaje tradycyjnych i nietradycyjnych narzędzi oraz materiałów dydaktycznych, którymi będą się posługiwać na lekcjach. 

     Nauczyciel poleca przygotowanie przez każdego ucznia teczek, które posłużą do badania postępów ucznia, a także ułatwią wybór prac na różne konkursy plastyczne - szkolne i pozaszkolne. W jednej z teczek będą gromadzone podpisane i opatrzone datami prace manualne ucznia, wykonane przy pomocy tradycyjnych technik malarskich, rysunkowych, graficznych. W drugiej będą gromadzone wycinki z gazet, wydruki komputerowe (lub notatki z zaznaczeniem, z jakiej gazety czy strony internetowej pochodzą), a także zdjęcia (tradycyjne) dotyczące zagadnień omawianych na lekcjach oraz tematów, które zaciekawiły uczniów. 

     Ponadto nauczyciel może polecić uczniom założenie „teczek wirtualnych”, gromadzących pliki internetowe z artykułami poświęconymi zagadnieniom omawianym na lekcjach oraz zdjęcia wykonane w formie cyfrowej (np. na płytkach CD lub na założonych specjalnie w tym celu stronach internetowych). 

     Nauczyciel zleca uczniom założenie zeszytów służących do:

1. zapisywania tematów i sporządzania notatek z lekcji („Zeszyt przedmiotowy”),

2. sporządzania dowolnych, różnorodnych zapisków na tematy związane ze sztuką, w tym także zapisywania tematów, które uczeń chciałby pogłębić w formie teoretycznej albo praktycznej („Notatnik”),

3. tworzenia słowniczka trudnych terminów i pojęć plastycznych („Słowniczek plastycznych słówek”).

    Program zajęć oraz wykaz niezbędnych materiałów nauczyciel może przygotować w formie wydruku komputerowego, który uczniowie otrzymają na lekcji wraz z wymaganiami edukacyjnymi (przedstawionymi w Programie nauczania), wynikającymi z realizacji materiału oraz z systemem oceniania przyjętym przez nauczyciela.

     Nauczyciel pyta uczniów o ich zainteresowania artystyczne i umiejętności informatyczne, a także o to, jakim sprzętem elektronicznym i cyfrowym się posługują, co pozwoli mu  nawiązać w zapowiedzi do kolejnej lekcji omawiającej dzieła sztuki współczesnej, wykorzystującej analogiczne sprzęty do celów artystycznych.  

     Sygnalizuje również obecność tych przejawów sztuki, z którymi uczniowie stykają się w drodze do szkoły, na murach miejskich, w parkach itp. Nauczyciel wskazuje na pojawienie się nowych obszarów sztuki, obejmujących np. sztukę ulicy (graffiti) czy projekty publiczne (realizacje rzeźbiarskie, obiekty sztuki, reklamy w formie billboardów wykorzystujących wizerunki dowolnego arcydzieła sztuki itp.). Taka wstępna lekcja ma na celu zbadanie kierunków zainteresowań uczniów.

     Na zakończenie lekcji wprowadzającej nauczyciel zapowiada temat następnych zajęć, zalecając przeczytanie fragmentu podręcznika omawiającego te zagadnienia.

Czas realizacji: 45 minut

Wariant 2. Lekcja wprowadzająca

    Nauczyciel krótko omawia współczesny obraz plastyki, zwracając szczególną uwagę na to, że obok tradycyjnych rodzajów sztuki (tu następują pytania do uczniów: jakie znają rodzaje twórczości?, czy potrafią je wymienić i scharakteryzować własnymi słowami?) występują nowe obszary sztuki, takie jak instalacje (tu nauczyciel krótko objaśnia definicje, pokazując przykłady na ilustracjach) czy sztuka ulicy, obejmująca np. graffiti pojawiające się na murach, na środkach komunikacji miejskiej, reklamach sklepów, ale i na ubraniach, okładkach płyt i książek, w filmach i w internecie (współistniejąc z animacjami komputerowymi). 

     Nauczyciel prezentuje materiał ilustracyjny oraz pyta uczniów, z jakimi przejawami sztuki ulicy się zetknęli, porusza również problem „przejęcia” sztuki ulicy przez środki masowego przekazu i kulturę masową oraz  kwestię wandalizmu i nietrwałości (efemeryczności) związanej z twórczością  współczesnych artystów (graffiti, instalacje). Omawia  twórczość  dowolnego artysty graffiti (np. Banksy’ego). 

     Zaczynając zajęcia od takiego tematu, można wciągnąć uczniów w dyskusję na temat współczesnej sztuki, który to temat na ogół jest dla uczniów niezbyt zrozumiały. Próba połączenia tego kontrowersyjnego tematu, na jaki z pewnością większość uczniów będzie miała jakiś pogląd – pozytywny lub negatywny – pozwoli nauczycielowi rozbudzić dyskusję, a co za tym idzie, skłonić uczniów do  wypowiedzi  dotyczącej tematyki, która nie jest im zupełnie obca. W ten sposób nauczyciel  może  skłonić uczniów do zainteresowania się twórczością artystów współczesnych,  odwołujących się do sztuki minionych epok (np. współczesne wersje obrazu „Mona Liza” Leonarda da Vinci, autorstwa  Banksy’ego), co z kolei później ułatwić może nauczycielowi nawiązanie do tematu kolejnej lekcji, poświęconej stosunkowi sztuki współczesnej do tradycji narodowej.

     Po tej części lekcji nauczyciel zleca jako zadanie domowe, zapoznanie się z  fragmentem podręcznika, dotyczącym omawianych zagadnień  oraz tradycji narodowej w sztuce, rozdaje wydruki z programem zajęć, wymaganiami edukacyjnymi (przedstawionymi w Programie nauczania) i przyjętym sposobem oceniania, a także z wykazem potrzebnych materiałów i narzędzi, jakie będą wykorzystywane na zajęciach. 

Czas realizacji: 45 minut

Temat II. Sztuka a kultura narodowa
     Nauczyciel omawia kwestię kultury narodowej (podaje definicje encyklopedyczne i wspólnie z uczniami stara się stworzyć nową definicję), krótko charakteryzuje różne przejawy tradycji narodowej w sztuce, omawia współczesny odbiór  tradycji narodowej w Polsce, porusza kwestię spuścizny minionych wieków - zabytków sztuki dawnej zachowanych na ziemiach polskich, wpisanych na listę Światowego Dziedzictwa Kultury UNESCO (nauczyciel omawia działalność UNESCO w tym zakresie), omawia zabytki kultury sarmackiej, stylu narodowego w architekturze oraz sztuki ludowej.

     Nauczyciel prezentuje materiał ilustracyjny do powyższych zagadnień, opatrując go komentarzem oraz nawiązując do materiału z podręcznika, z którym uczniowie mieli się zapoznać w domu. Nauczyciel odwołuje się również do wiedzy, jaką uczniowie nabyli na lekcjach plastyki w szkole podstawowej. Nauczyciel zadaje uczniom pytania, jak rozumieją wpływ tradycji narodowej na sztukę współczesną. 

     Nauczyciel zestawia „Poczet  królów i książąt polskich” Jana Matejki z jego współczesną wersją namalowaną przez Waldemara Świerzego.

    Nauczyciel może zaprezentować uczniom fragmenty filmów, takich jak „Ogniem i mieczem”, „Zemsta” czy „Pan Tadeusz” (życie i obyczaje polskiej szlachty, szlacheckie dworki), a także odczytać fragmenty z literatury (zalecana konsultacja z nauczycielem języka polskiego).

     Uczniowie tworzą za pomocą dowolnych technik tradycyjnych prace, przedstawiające portrety lub inne formy, nawiązujące do polskiej tradycji narodowej (propozycje konkretnych ćwiczeń znajdują się w programie nauczania oraz w podręczniku). Praca manualna może odbywać się przy specjalnie dobranej muzyce (zalecana konsultacja z nauczycielem muzyki). 

     Propozycja pracy w pracowni komputerowej – uczniowie podzieleni na grupy  mogą przygotować wirtualne Muzeum Polskiej Kultury Narodowej, składające się z różnych działów (np. „Portrety”, „Stroje”), zawierające dzieła powstałe w kręgu kultury sarmackiej oraz inspirowane nimi dzieła współczesne, znajdujące się w różnych zbiorach i kolekcjach muzealnych. Efekty ich pracy można zamieścić na specjalnie przygotowanej w tym celu stronie internetowej (zalecana konsultacja z nauczycielem informatyki).

     Propozycja lekcji w muzeum – oglądanie i omawianie obrazów nawiązujących do polskiej tradycji narodowej; mogą to być dzieła powstałe w kręgu kultury sarmackiej, zabytki kultury ludowej itp., wykonanie prac zainspirowanych konkretnymi dziełami (eksponatami muzealnymi) nawiązującymi do polskiej tradycji narodowej (np. do portretów sarmackich).

     Zakończenie zajęć – podsumowanie i wnioski, ocena prac, zlecenie zadania domowego. 

Czas trwania zajęć: 2 x 45 minut

Temat III . Wpływy śródziemnomorskie w sztuce polskiej na przestrzeni dziejów
    Nauczyciel zaczyna zajęcia krótkim wykładem omawiającym oddziaływania kultury włoskiej i francuskiej na sztukę polską - od średniowiecza po czasy współczesne. Charakteryzuje  na wybranych przykładach wpływy włoskie i francuskie w architekturze polskiego renesansu, baroku i klasycyzmu, kreśląc tło kulturowe oraz przypominając poznane na lekcjach plastyki w szkole podstawowej dzieła sztuki, powstałe w omawianych epokach. 

    Następnie nauczyciel prezentuje materiał ilustracyjny w taki sposób, by uczniowie mieli możliwość rozpoznać przedstawione dzieła sztuki i zabytki, zanim nauczyciel poda ich nazwę. Będą to obiekty omawiane już wcześniej na lekcjach plastyki w szkole podstawowej (np. Zamek Królewski i katedra na Wawelu z Kaplicą Zygmuntowską, Zamek Królewski w Warszawie). 

     Nauczyciel przedstawia polskich artystów i ich dzieła, stworzone pod wpływem sztuki  włoskiej i francuskiej na sztukę polską, powstającą od końca  XIX wieku, aż po czasy najnowsze.

     Uczniowie oglądają fragmenty programów i filmów dokumentalnych (np. o sztuce renesansu: „Leonardo da Vinci. Pasjonujące życie geniusza”) lub fabularnych  (np. fragment jednego z odcinków serialu „Królowa Bona”), przedstawiających omawiane zagadnienia. 

     Uczniowie wykonują ćwiczenia za pomocą tradycyjnych technik (propozycje ćwiczeń znajdują się w programie nauczania oraz  w podręczniku ). Praca manualna może odbywać się przy specjalnie dobranej muzyce (zalecana konsultacja z nauczycielem muzyki). 

     Propozycja pracy w pracowni komputerowej – ćwiczenia przy wykorzystaniu programów multimedialnych oraz dostępu do internetu, np. tworzenie  projektów miasta renesansowego z wykorzystaniem wirtualnych przedstawień zabytków włoskich lub francuskich, wtopionych w architekturę polską (dworki, kościoły drewniane itp.).

     Propozycja lekcji w muzeum – oglądanie i omawianie obrazów, grafik, rzeźb dawnych oraz współczesnych realizacji, w których obecne są wpływy sztuki włoskiej lub francuskiej. Wykonanie prac zainspirowanych oglądanymi dziełami sztuki.

     Propozycja lekcji w plenerze – oglądanie zabytków architektury lub rzeźb zainspirowanych sztuką włoską lub francuską, może to być również zwiedzanie wnętrza budowli sakralnej, np. kościoła lub kaplicy z dekoracją malarską i rzeźbiarską wykonaną pod wpływem sztuki włoskiej lub francuskiej bądź wykonanej przez artystów wywodzących się z kultury śródziemnomorskiej.

     Po zakończeniu ćwiczeń następuje ocena prac, podsumowanie lekcji, zadanie pracy domowej (przeczytanie fragmentu podręcznika, przygotowanie wycinków prasowych, wyszukanie ciekawych artykułów w internecie) oraz zapowiedź tematu następnych zajęć.
Czas realizacji: 2 x 45 minut

Temat IV. O synagogach, meczetach i cerkwiach, czyli spotkania z innymi kulturami

      Nauczyciel omawia specyfikę budownictwa  związanego z różnymi religiami, wyznawanymi przez ludność mieszkającą na ziemiach polskich, a także krótko charakteryzuje problem stanu zachowania i ochrony tych zabytków. Z uwagi na specyfikę terenu – obecność dużej ilości zabytków, związanych z różnymi religiami w miejscu gdzie mieszkają uczniowie – nauczyciel, odwołując się do konkretnych obiektów i konkretnych religii, może poświęcić osobną lekcję dotyczącą tej architektury. Przykładowo, w miejscowościach gdzie znajdują się budowle żydowskie, łemkowskie lub tatarskie warto im właśnie poświęcić całą lekcję lub też  zorganizować lekcję w plenerze. W innych przypadkach lekcję tę można potraktować „zbiorowo”, omawiając różne typy budowli związanych z innymi kulturami i religiami, jakie można spotkać w różnych częściach Polski. W miastach, w których istnieje możliwość obejrzenia różnych typów budownictwa związanego z odmiennymi  religiami czy kulturami, można zorganizować wycieczkę i obejrzeć po jednym przykładzie każdego typu obiektu, lub wybrać jeden zabytek do omówienia szczegółowego.

        Uczniowie oglądają fragmenty programów dokumentalnych (np. o sztuce żydowskiej, łemkowskiej, tatarskiej) lub filmów fabularnych (np. „Skrzypek na dachu”, „U Pana Boga za piecem”, „ Mój Nikifor”). Nauczyciel przygotowuje zestaw tekstów źródłowych których fragmenty, np. opisy budowli znane z literatury, zostają zaprezentowane uczniom (wskazana jest konsultacja i współpraca nauczyciela języka polskiego).

      Uczniowie uczestniczą w dyskusji na temat różnych kultur i religii w Polsce oraz znanych im budowli z nimi związanych. W dyskusji uczniowie korzystają z przyniesionych wycinków prasowych  i wydruków ze stron internetowych z artykułami dotyczącymi ochrony i konserwacji zabytków tego typu, albo odwrotnie - przekształcania ich niezgodnie z przeznaczeniem wraz ze zmianą funkcji (np. w budowlach sakralnych sytuowane bywają szkoły, banki, hotele itp.).

     Uczniowie wykonują ćwiczenia za pomocą tradycyjnych technik (propozycje ćwiczeń znajdują się w programie nauczania oraz w podręczniku ). Praca manualna może odbywać się przy specjalnie dobranej muzyce, np. rysowanie lub malowanie cerkwi – muzyka cerkiewna, rysowanie lub malowanie synagogi - pieśni żydowskie (np. muzyka klezmerska), rysowanie lub malowanie meczetu – islamskie zaśpiewy muezzinów albo współczesna muzyka arabska (zalecana konsultacja z nauczycielem muzyki).

     Propozycja pracy w pracowni komputerowej – ćwiczenia przy wykorzystaniu programów multimedialnych (propozycje ćwiczeń znajdują się w programie nauczania ) oraz  internetu. Uczniowie na komputerach przedstawiają budowle związane z różnymi religiami (synagogi, cerkwie, meczety). 

     Po zakończeniu ćwiczeń następuje ocena prac oraz podsumowanie lekcji, zadanie pracy domowej (przeczytanie fragmentu podręcznika, przygotowanie wycinków prasowych, wyszukanie ciekawych artykułów w internecie), zapowiedź  tematu następnych zajęć oraz testu, składającego się z  krótkich pytań i odpowiedzi lub testu wyboru. 

Czas realizacji: 45 minut

Temat V.  Muzea i galerie – tradycyjne i niekonwencjonalne (wariant I)
Nauczyciel przeprowadza test  powtórzeniowy (15 minut), mający na celu zbadanie, czy uczniowie należycie przyswoili materiał i z czym mają największe kłopoty. Dla nauczyciela wyniki testu będą sygnałem, że podczas powtórzenia przed sprawdzianem wiadomości w formie pytań otwartych, trzeba będzie wyjaśnić i jeszcze raz przypomnieć niektóre informacje.

     Nauczyciel podaje definicję muzeum i galerii sztuki, odwołując się do definicji przygotowanych przez uczniów. Następnie omawia zbiory muzealne w Polsce, charakteryzuje różne rodzaje muzeów, omawia budowle, w których mieszczą się muzea oraz opisuje galerie, w tym również galerie niekonwencjonalne, takie jak galerie na wolnym powietrzu (galerie rzeźb parkowych ) i galerie wirtualne. Nauczyciel pyta uczniów jakie znają muzea i galerie, w jakich muzeach i galeriach byli, czy byli na wernisażu, jakie muzea i galerie im się podobały, jakie chcieliby odwiedzić. Następnie nauczyciel prezentuje materiał ilustracyjny, pokazując znane muzea i galerie omawia te budowle (np. dawne pałace i wille należące do artystów lub mecenasów sztuki) w jakich mieszczą się obecnie  zbiory muzealne (np. późnobarokowy Zamek Ujazdowski w Warszawie, w którym mieści się obecnie Centrum Sztuki Współczesnej) oraz przedstawia zdjęcia nowych obiektów, zbudowanych specjalnie na potrzeby muzealne (np. Muzeum Guggenheima w Bilbao).  

     Uczniowie oglądają fragmenty programów dokumentalnych i filmów fabularnych prezentujących w różny sposób działalność muzeów (np. „Jaś Fasola – nadciąga totalny kataklizm”, prezentujący w żartobliwy sposób działalność Galerii Narodowej w Londynie oraz funkcjonowanie galerii amerykańskich, „Poszukiwany – poszukiwana” pokazujący w krzywym zwierciadle funkcjonowanie polskich muzeów w dobie PRL).

   Uczniowie wykonują ćwiczenia za pomocą tradycyjnych technik (propozycje ćwiczeń znajdują się w programie nauczania oraz w podręczniku) – projektując muzeum lub galerię dowolnego typu.  

    Propozycja pracy w pracowni komputerowej – ćwiczenia przy wykorzystaniu programów multimedialnych (propozycje ćwiczeń znajdują się w programie nauczania ) oraz  internetu. Uczniowie na komputerach tworzą projekty budowli muzealnych lub galerii, nawiązujących do różnych stylów w architekturze dawnej lub współczesnej.

     Propozycja lekcji w muzeum lub galerii – poznanie pracy w muzeum lub galerii, rozmowa z pracownikami o przygotowywaniu wystaw, funkcjonowaniu muzeum lub galerii itp.

     Po zakończeniu ćwiczeń następuje ocena prac oraz podsumowanie lekcji, zadanie pracy domowej (przeczytanie fragmentu podręcznika, przygotowanie wycinków prasowych, wyszukanie ciekawych artykułów w internecie) oraz zapowiedź  tematu następnych zajęć – powtórzenie wiadomości i zapowiedź sprawdzianu. Nauczyciel zleca uczniom zastanowienie się nad niezrozumiałymi zagadnieniami i problemami, które mogą być wyjaśnione na początku następnej lekcji, podczas omówienia zagadnień do sprawdzianu.   

Czas realizacji: 45 minut

Temat V. Muzea i galerie wirtualne (wariant II)
Nauczyciel poświęca 15 minut na powtórzenie wiadomości ( może to być czas poświęcony na odpytywanie uczniów)  i omówienie zagadnień do sprawdzianu.

    Następnie nauczyciel objaśnia, czym jest muzeum i galeria i na czym polega ich praca, a także podaje kilka przykładów, pokazując na slajdach muzea i galerie oraz ich wnętrza. Nauczyciel pyta uczniów, czy znają jakieś galerie wirtualne, z których korzystają np. czerpiąc wzory szablonów, emotikony itp. do dekoracji swoich blogów albo wykorzystując je w grach komputerowych czy komunikatorach.    

    Nawiązując do odpowiedzi uczniów, nauczyciel wskazuje na obecność w internecie galerii tworzonych z różnym przeznaczeniem, np. do wykorzystywania przez użytkowników blogów, czatów itp., zaprojektowanych przez różnych artystów promujących w ten sposób swoją twórczość lub przez galerie rzeczywiste, które chcą rozpropagować swoje wystawy czasowe lub kolekcje stałe. Uczniowie  w pracowni komputerowej zapoznają się z galeriami wirtualnymi oraz oglądają strony internetowe np. Muzeum Narodowego w Warszawie i we Wrocławiu, Muzeum Powstania Warszawskiego, Muzeum  Czartoryskich w Krakowie, a także wirtualnie zwiedzają np. paryski Luwr. Uczniowie zapoznają się ze sposobami prezentacji eksponatów, z których część mogą oglądać, obracając je we wszystkie strony. 

     Nauczyciel może zaprezentować strony poszczególnych artystów, zaznaczając, które strony mają na celu promocję twórcy lub informowanie o jego nowych realizacjach  i wystawach, a które prezentują dzieła występujące wyłącznie w formie wirtualnej. Nauczyciel może polecić uczniom  poszukiwanie stron różnych artystów i zapoznanie się z nimi.

     Po zakończeniu ćwiczeń następuje podsumowanie lekcji, zadanie pracy domowej (przeczytanie fragmentu podręcznika, przygotowanie wycinków prasowych, wyszukanie ciekawych artykułów w internecie) oraz zapowiedź  tematu następnych zajęć (sprawdzian).

Czas realizacji: 45 minut

Temat VI. Powtórzenie wiadomości
Sprawdzian w formie zadań otwartych.

Czas realizacji: 45 minut

CZĘŚĆ II

Temat I. Artysta w mediach
     Nauczyciel pyta uczniów, czy wiedzą czym są  środki masowego przekazu oraz  jak rozumieją ich rolę w promowaniu i informowaniu o sztuce  dawnej i współczesnej, i czy potrafią podać jakieś przykłady. Następnie nauczyciel koryguje odpowiedzi uczniów i podaje definicję  oraz objaśnia  różne role odgrywane przez media we współczesnym świecie. Omawia przykłady funkcjonowania sztuki w mediach, takich jak prasa, telewizja czy internet, po czym pokazuje  materiał ilustracyjny (przykłady prezentacji poszczególnych artystów w gazetach różnego typu, wydruki z portali internetowych,  fragmenty programów telewizyjnych - reportaży, newsów, wywiadów). Nauczyciel omawia różne postawy artystów wobec mediów – od rzeczowego informowania (wypowiedzi  na temat  stosowanych technik) po autopromocję i epatowanie skandalicznym zachowaniem (Salvador Dali, Andy Warhol). 

    Uczniowie, którzy przynieśli wycinki prasowe i wydruki ze stron internetowych poświęcone różnym postawom artystów biorą udział w dyskusji, po czym starają się wyobrazić sobie dowolnych artystów w roli gwiazd mediów. Podzieleni na grupy przygotowują projekt pt. „Artysta w roli gwiazdy mediów”, na przykładzie artysty (malarza, rzeźbiarza), którego życiorys wcześniej, na zadanie domowe, przygotowali w formie luźnych notatek. Uczniowie prezentują efekt swojej pracy. Po zakończeniu ćwiczeń następuje ocena projektów poszczególnych grup oraz podsumowanie lekcji, zadanie pracy domowej (przeczytanie fragmentu podręcznika, przygotowanie wycinków prasowych, wyszukanie ciekawych artykułów w internecie) oraz zapowiedź tematu następnych zajęć.   

Czas realizacji: 45 minut

Temat II. Media w sztuce
     Nauczyciel omawia nowe możliwości techniczne, wykorzystywane przez artystów XX i XXI wieku, które pojawiły się wraz z rozpowszechnieniem takich sprzętów, jak aparat fotograficzny, wideo kamera, telefon komórkowy, komputer, oraz takich mediów jak prasa, radio, telewizja, internet. Nauczyciel prezentuje przykłady realizacji artystów, którzy wykorzystują je, bądź jako narzędzie pracy, bądź jako temat.   

     Uczniowie dyskutują na temat wartości dzieł wykonanych za pomocą nowoczesnych technik. Czy są one dla nich trudniejsze w odbiorze, gdyż  przyzwyczajeni są do traktowania konwencjonalnych obrazów czy rzeźb jako prawdziwej sztuki, czy może jest odwrotnie, bo posługują się nowoczesnymi technikami i łatwiej do nich trafiają realizacje artystów, którzy się nimi posługują? 

     Uczniowie wykonują prace tradycyjnymi środkami plastycznymi (technika dowolna). Naśladując w swoich pracach konwencję prezentacji dowolnego dzieła sztuki przez wybrane medium lub za pomocą tradycyjnych technik wykonują pracę przedstawiającą np. gazetę, radio, telewizor, komputer.

   Uczniowie w pracowni komputerowej wykonują ćwiczenia (propozycje ćwiczeń znajdują się w programie nauczania oraz w podręczniku). 

    Zakończenie zajęć – podsumowanie i wnioski, ocena prac, zlecenie zadania domowego. 

Czas realizacji: 45 minut

Temat III. Omówienie sprawdzianu. Gry i zabawy edukacyjne
Nauczyciel oddaje sprawdziany i omawia ogólny poziom prac, wskazując na najlepiej przyswojone partie materiału i na opanowane najsłabiej. Pozostałą część  lekcji można poświęcić grom i zabawom edukacyjnym, wykorzystując materiał omówiony na lekcjach.  Można też zaproponować krzyżówki i gry w skojarzenia. Powinny się w nich znaleźć przede wszystkim te zagadnienia, które uczniowie opanowali najsłabiej lub zupełnie ich nie zrozumieli. Poprzez takie ćwiczenia nauczyciel może wypełnić luki w wiedzy uczniów.

Czas realizacji: 45 minut

Temat IV. Między artystą a odbiorcą

     Nauczyciel krótko omawia relacje między artystami a odbiorcami w różnych epokach, opisuje wpływ odbiorcy na dzieło artysty, porusza kwestie mecenatu, a także omawia realizacje współczesne, w których uczestniczy lub które współtworzy odbiorca. 

     Nauczyciel prezentuje materiał ilustracyjny wraz z komentarzem objaśniającym.   

     Uczniowie wykonują ćwiczenia na komputerze – oglądają nieukończone z różnych powodów prace malarskie, rzeźbiarskie lub architektoniczne próbując je dokończyć, zmienić, przekształcić (propozycje ćwiczeń znajdują się w programie nauczania oraz w podręczniku). 

    Uczniowie otrzymują od nauczyciela kserokopie prac różnych artystów, np. Andy Warhola, które mogą uzupełnić w dowolny sposób (dowolne techniki tradycyjne).

    Zakończenie zajęć – podsumowanie i wnioski, ocena prac, zlecenie zadania domowego. 

Czas realizacj: 45 minut

CZĘŚĆ III

Temat I. Twórcze działania
    Nauczyciel pyta uczniów, jakie znają rodzaje twórczości artystycznej, potem uzupełnia wypowiedzi uczniów o te, o których uczniowie nie wspomnieli. Krótko charakteryzuje twórczość tradycyjną, mówiąc ogólnie na czym polega, oraz omawia na wybranych przykładach prezentowanych na ilustracjach inne rodzaje twórczości, takie jak instalacje, street-art, wideo-art, performance, sztuka internetowa – nawiązując do tych ogólnych informacji, jakie podane były na lekcji wprowadzającej.

    Uczniowie, którzy na zadanie domowe mieli przeczytać fragmenty podręcznika, zawierające informacje na temat działań twórczych, dyskutują na temat tych rodzajów współczesnej twórczości, jakie jest im najtrudniej zaakceptować, bo nie kojarzą się ze sztuką. Nauczyciel prezentuje fragmenty programów i filmów dokumentalnych i fabularnych, pokazujące proces powstawania dzieła sztuki – tradycyjnego (obrazu, rzeźby, grafiki) oraz  fragment filmu awangardowego, realizację filmową typu wideo-art, sfilmowany performance itp. W pracowni komputerowej uczniowie mogą oglądać takie prace na stronach internetowych, a następnie wykonać jedno z ćwiczeń proponowanych w programie nauczania.

    Zakończenie zajęć – podsumowanie i wnioski, ocena prac, zlecenie zadania domowego. 

Czas realizacji: 45 minut

Temat II. Techniki rysunkowe
     Nauczyciel pyta uczniów, jakie znają techniki rysunkowe i prosi o wymienienie tych które poznali w szkole podstawowej na lekcjach plastyki. Nauczyciel prezentuje materiał ilustracyjny, pokazując przykłady różnych rodzajów prac wykonanych za pomocą technik rysunkowych (rysunek ołówkiem, sangwiną, węglem itp.). Wraz z komentarzem, omawiającym cechy charakterystyczne tych technik, przedstawia anegdoty i ciekawostki dotyczące artystów, którzy posługiwali się tą techniką.

     Nauczyciel pyta o miejsca gdzie spotykają się rysownicy (Biennale i Triennale Rysunku), a także amatorzy rysowania (festiwale rysunku, np. Międzynarodowy Festiwal Rysowania organizowany corocznie w Zabrzu, polegający na wykonaniu rysunków żywego modela, w określonym czasie).

     Nauczyciel zleca uczniom obejrzenie w sklepie z materiałami dla plastyków albo w internecie różnych narzędzi, jakimi wykonywane są prace rysunkowe. Następnie uczniowie wykonują ćwiczenia rysunkowe, posługując się różnymi narzędziami (propozycje ćwiczeń znajdują się w podręczniku i w programie nauczania).

     Zakończenie zajęć – podsumowanie i wnioski, ocena prac, zlecenie zadania domowego. 

*Propozycja dodatkowa – wyjście w plener i przeprowadzenie lekcji rysowania zabytków architektury lokalnej (ołówki, węgiel, sangwina, szkicowniki). Zajęcia takie można połączyć z lekcją poświęconą architekturze. Nauczyciel, przed rozpoczęciem pracy manualnej przez uczniów, omawia oglądane obiekt zabytkowe pod względem ich funkcji, materiałów z których zostały zbudowane, sytuuje je w określonej epoce i określa styl oraz – jeśli to możliwe – autora projektu.

Czas realizacji: 45 minut

Temat III. Techniki malarskie
     Nauczyciel pyta uczniów, jakie znają techniki malarskie i prosi o wymienienie tych, jakie poznali w szkole podstawowej na lekcjach plastyki. Nauczyciel prezentuje materiał ilustracyjny, pokazując przykłady różnych rodzajów prac wykonanych za pomocą technik malarskich. Omawiając cechy charakterystyczne technik podaje anegdoty i ciekawostki, dotyczące tych artystów, którzy posługiwali się tymi technikami malarskimi w różny sposób (tradycyjny i niekonwencjonalny – można tu zestawić zróżnicowane sposoby podejścia do nakładania farb na podłoże). Pokazuje ilustracje różnych materiałów, narzędzi i różnych typów podłoży, na których można wykonywać prace malarskie. Uczniowie oglądają fragmenty programów lub filmów pokazujących proces powstawania tradycyjnego dzieła malarskiego (np. „Dziewczyna z perłą” to film, pokazujący proces  tworzenia tytułowego obrazu przez  XVII-wiecznego malarza Vermeera van Delft) oraz niekonwencjonalne metody tworzenia obrazów.

     Nauczyciel zleca uczniom obejrzenie w sklepie z materiałami dla plastyków albo w internecie różnych narzędzi, materiałów i podłoży służących do wykonania prac malarskich. 

      Nauczyciel pyta o miejsca, gdzie można obejrzeć dzieła malarskie i nawiązuje do lekcji wstępnej oraz lekcji poświęconej galeriom i muzeom. Omawia spotkania artystów, zwane plenerami. Następnie uczniowie wykonują ćwiczenia malarskie, posługując się różnymi narzędziami i różnymi podłożami (propozycje ćwiczeń znajdują się w podręczniku i w programie nauczania).

     Zakończenie zajęć – podsumowanie i wnioski, ocena prac, zlecenie zadania domowego. 

*Propozycja dodatkowa - wizyta w pracowni artysty, w pracowni malarskiej na ASP lub innej uczelni lub szkole, dysponującej bazą techniczną pozwalającą obejrzenie narzędzi, podłoży i materiałów niezbędnych do stworzenia obrazu. Uczniowie zadają przygotowane wcześniej pytania, dotyczące procesu tworzenia dzieła malarskiego, poszczególnych technik malarskich oraz pytania, jakie nasunęły im się podczas wizyty i spotkania z artystą.

Czas realizacji: 2 x 45 minut

Temat IV. Techniki graficzne – dawne i współczesne
     Nauczyciel pyta uczniów, jakie techniki graficzne tradycyjne poznali w szkole podstawowej, a z jakimi stykają się w życiu codziennym (techniki współczesne).

     Nauczyciel uzupełnia odpowiedzi uczniów i charakteryzuje techniki graficzne, ilustrując wykład materiałem zdjęciowym (slajdy, ksero, plakaty, ulotki, fotografie reklamowe). Pyta uczniów, czy znają miejsca gdzie można obejrzeć grafikę, a następnie uzupełnia wypowiedzi uczniów, informując ich o festiwalach grafiki, takich jak Biennale i Triennale Grafiki, Biennale Plakatu itp.

     Nauczyciel pokazuje materiał ilustracyjny przedstawiający grafiki artystyczne i użytkowe, tradycyjne oraz współczesne, omawia różne funkcje grafik tworzonych dawniej i współcześnie, a także objaśnia takie formy, jak grafika komputerowa, grafika telewizyjna itp. 

     Uczniowie w pracowni komputerowej oglądają programy multimedialne prezentujące różne rodzaje grafik, a także, korzystając z internetu wyszukują grafiki tradycyjne i współczesne, a następnie wykonują jedno z ćwiczeń podanych w podręczniku lub w programie nauczania.

     Zakończenie zajęć – podsumowanie i wnioski, ocena prac, zlecenie zadania domowego. 

*Propozycja dodatkowa - wizyta w pracowni artysty grafika, w pracowni grafiki na ASP, innej uczelni lub szkole dysponującej bazą techniczną, pozwalającą obejrzenie narzędzi, podłoży i materiałów niezbędnych do stworzenia grafiki. Uczniowie zadają przygotowane wcześniej pytania dotyczące procesu tworzenia grafiki, poszczególnych technik graficznych oraz pytania, jakie nasunęły im się podczas wizyty i spotkania z artystą grafikiem.

Czas realizacji: 45 minut

Temat V. Fotografia
Nauczyciel przeprowadza test  powtórzeniowy (15 minut), mający na celu zbadanie, czy uczniowie należycie przyswoili materiał i z czym mają największe kłopoty. Dla nauczyciela wyniki testu będą sygnałem, że podczas powtórzenia przed sprawdzianem wiadomości, w formie pytań otwartych, trzeba będzie wyjaśnić i jeszcze raz przypomnieć niektóre informacje.

     Nauczyciel pyta uczniów, czy potrafią zdefiniować fotografię i czy wiedzą, kiedy powstały pierwsze fotografie. Uczniowie mieli na zadanie domowe przeczytać odpowiedni fragment z podręcznika i przynieść fotografie z domowego archiwum - zarówno te tradycyjne, jak i cyfrowe wykonane za pomocą nowoczesnych aparatów fotograficznych i nagrane na płytki CD oraz te zdjęcia, które mają w telefonach komórkowych. Uczniowie biorą udział w dyskusji, konfrontując zdjęcia prezentowane przez nauczyciela (materiał ilustracyjny powinien obejmować fotografie z różnych epok, w różnych stylach, pełniące różne funkcje i przedstawiające różne tematy) i zdjęcia własne. Uczniowie próbują posegregować przyniesione zdjęcia i nadać im nazwy. 

     Nauczyciel omawia dzieje fotografii, charakteryzując ewolucję funkcji - od użytkowej do artystycznej, krótko objaśnia fotograficzne eksperymenty znanych artystów (Salvador Dali, Andy Warhol), porusza kwestię wybitnych fotografów współczesnych, fotografów reklamowych i fotografów mody. 

     Uczniowie oglądają fragmenty filmów (np. „Powiększenie”) pokazujących jedną z metod pracy fotografa.

     W pracowni komputerowej uczniowie, korzystając z internetu, wyszukują fotografie tradycyjne i współczesne, a następnie wykonują jedno z ćwiczeń podanych w podręczniku lub w programie nauczania . 

     Zakończenie zajęć – podsumowanie i wnioski, ocena prac, zlecenie zadania domowego.

Zapowiedź  tematu następnych zajęć – powtórzenie wiadomości i sprawdzian.

Nauczyciel zleca uczniom zastanowienie się nad niezrozumiałymi zagadnieniami i problemami, które mogą być wyjaśnione na początku następnej lekcji, podczas omówienia zagadnień do sprawdzianu.  

*Propozycja dodatkowa – plener fotograficzny (wykonanie fotografii lokalnych zabytków) lub wizyta w muzeum, w którym jest dział fotografii i rozmowa z kustoszem na temat dawnej fotografii.

Czas realizacji: 45 minut

Temat VI. Wideo-art, wideoinstalacje, performance

     Nauczyciel poświęca 15 minut na powtórzenie wiadomości (może to być czas poświęcony na odpytywanie uczniów) i omówienie zagadnień do sprawdzianu.

     Nauczyciel  wprowadza nowe pojęcia – wideo-art, wideoinstalacja, instalacja oraz performance, nawiązując do wiadomości z lekcji wprowadzającej oraz z lekcji „Twórcze działania”. Nauczyciel prezentuje materiał ilustracyjny wraz z komentarzem (np. prezentuje wideo-art polskiego reżysera filmowego i artysty Lecha Majewskiego „Sąd Ostateczny” z 2006 r., zainspirowany obrazem Hansa Memlinga, a także realizacje wideo-artu i wideoinstalacje pioniera tego typu sztuki, koreańskiego artysty Nam June Paika). 

     Uczniowie mieli na zadanie domowe przeczytać fragment podręcznika oraz wyszukać w prasie i w internecie informacje na temat różnych realizacji wideo, instalacji oraz performance, oraz przynieść wycinki prasowe i wydruki ze stron internetowych. Nauczyciel zadaje pytania dotyczące odbioru tego rodzaju sztuki, a uczniowie wypowiadają się na temat realizacji, z jakimi się zaznajomili. Uczniowie w pracowni komputerowej wykonują jedno z ćwiczeń zaproponowanych w podręczniku lub w programie nauczania. 

     Zakończenie zajęć – podsumowanie i wnioski, ocena prac, zlecenie zadania domowego. 

*Propozycja dodatkowa – wizyta u twórcy wideo-artu, wideoinstalacji lub performance.

*Propozycja dodatkowa - wizyta w galerii sztuki, w której prezentowane są realizacje tego typu, rozmowa z twórcą, kuratorem wystawy lub pracownikiem muzeum specjalizującym się w badaniach nad twórczością tego typu.

*Propozycja dodatkowa – lekcja w pracowni multimedialnej ASP lub innej  uczelni i poznanie metod powstawania omówionych na lekcji dzieł.

Czas realizacji: 45 minut

Temat VII. Powtórzenie wiadomości
Sprawdzian w formie zadań otwartych.

Czas realizacji: 45 minut

CZĘŚĆ IV

Temat I. Architektura – funkcje i materiały
     Nauczyciel w krótkim wykładzie wstępnym definiuje architekturę (nawiązuje do definicji architektury, którą uczniowie poznali w szkole podstawowej), objaśnia pełnione przez nią funkcje oraz omawia materiały  wykorzystywane w architekturze - dawniej i współcześnie. Nauczyciel prezentuje kilka ilustracji znanych budowli pytając uczniów, czy wiedzą, jakie funkcje pełnią te obiekty i jakich materiałów użyto do ich zbudowania. Uczniowie, którzy na zadanie domowe mieli przeczytać fragment z podręcznika, komentują ilustracje przedstawione przez nauczyciela.    

     Następnie nauczyciel prezentuje inne ilustracje, omawiając materiały i funkcje, które nie były dobrze znane uczniom, albo w ogóle były im nieznane. Nauczyciel, nawiązując do wiedzy, jaką uczniowie nabyli na lekcjach plastyki w szkole podstawowej, ogólnie omawia style w jakich zbudowane zostały prezentowane budowle. Następnie uczniowie wykonują projekty rysunkowe dowolnych budowli o funkcji sakralnej, mieszkaniowej lub użyteczności publicznej (techniki tradycyjne lub komputerowe – propozycje konkretnych ćwiczeń znajdują się w podręczniku oraz programie nauczania).

     Zakończenie zajęć – ocena prac, podsumowanie i wnioski, zlecenie zadania domowego i zapowiedź sprawdzianu. 

Czas realizacji: 45 minut

Temat II. Projektowanie - rysunkowe i komputerowe
     Nauczyciel omawia proces powstawania projektu architektonicznego tradycyjnego ( rysunkowego), odwołując się do doświadczeń uczniów z poprzedniej lekcji, a także omawia proces komputerowego projektowania budowli, na przykładzie określonych programów, takich jak CAD czy CASIA (ta część lekcji powinna odbywać się w pracowni komputerowej, gdzie uczniowie mogą się zapoznać z efektami komputerowego wspomagania procesu projektowania na wybranych przykładach).

     Nauczyciel prezentuje materiał ilustracyjny, omawia rysunki powstałe w sposób tradycyjny i efekty projektowania komputerowego. Uczniowie w pracowni komputerowej, przy wykorzystaniu dostępnych programów, projektują dowolne budowle, realizując jedno z ćwiczeń  z zestawu podanego w podręczniku i programie nauczania.

      Zakończenie zajęć – ocena prac, podsumowanie i wnioski,  zlecenie zadania domowego.

* Propozycja dodatkowa – spotkanie z architektem, wizyta w pracowni architektonicznej, obejrzenie projektów, rozmowa na temat pracy architekta.

* Propozycja dodatkowa – spotkanie ze znawcą architektury dawnej i rozmowa na temat projektów rysunkowych wykonywanych przez architektów w minionych epokach.

Czas realizacji: 45 minut

Temat III. Omówienie sprawdzianu  Gry i zabawy edukacyjne
Nauczyciel oddaje sprawdziany i omawia ogólny poziom prac, wskazując na najlepiej przyswojone partie materiału i na opanowane najsłabiej. Pozostałą część lekcji można poświęcić grom i zabawom  edukacyjnym, wykorzystując materiał omówiony na lekcjach. Można też zaproponować krzyżówki i gry w skojarzenia. Powinny się w nich znaleźć przede wszystkim te zagadnienia, które uczniowie opanowali najsłabiej lub zupełnie ich nie zrozumieli. Poprzez takie ćwiczenia nauczyciel może wypełnić luki w wiedzy uczniów.

Czas realizacji: 45 minut

Temat IV. Architekci – gwiazdy, czyli stararchitekci
     Nauczyciel w krótkim wykładzie wstępnym opisuje, na czym dawniej polegała praca architekta, a jak wygląda ona dzisiaj (nauczyciel może odwołać się do informacji, jakie uczniowie uzyskali podczas spotkania w pracowni architektonicznej – o ile się ono odbyło). Nauczyciel przedstawia specyficzną grupę tzw. architektów – gwiazd, czyli stararchitektów, wymienia kilka nazwisk (np. Daniel Libeskind, Zaha Hadid, Rem Koolhaas) i podaje nazwy ich projektów, prezentując materiał ilustracyjny (w tym również te budowle które znajdują się w Polsce). 

     Uczniowie, którzy mieli na zadanie domowe przeczytać określony fragment z podręcznika i przygotować wycinki prasowe oraz wydruki ze stron internetowych poświęcone działalności stararchitektów, podejmują dyskusję na temat architektury tego typu, wcielając się w zwolenników lub przeciwników stararchitektów i ich medialnych wystąpień. 

    Nauczyciel nawiązuje tu do informacji przekazanych na lekcji poświęconej autopromocji artystów (temat „Artysta w mediach”), kiedy to omówione zostały różne strategie artystów współczesnych.

     Uczniowie wykonują ćwiczenia (propozycje znajdujące się w podręczniku i w programie nauczania).

     Zakończenie zajęć – ocena prac, podsumowanie i wnioski, zlecenie zadania domowego.

Czas realizacji: 45 minut

Temat V. Dekoracyjność i minimalizm w architekturze

    Nauczyciel omawia tendencje dekoracyjne oraz minimalistyczne w architekturze od czasów najdawniejszych do współczesności, prezentując materiał ilustracyjny wraz z komentarzem.

    Uczniowie, którzy na zadanie domowe mieli przeczytać odpowiedni fragment z podręcznika, oraz wyszukać w książkach o architekturze i w internecie odpowiednie informacje, dyskutują o różnych budowlach obrazujących dekoracyjne albo minimalistyczne tendencje. Uczniowie uczą się pod okiem nauczyciela syntetycznego spojrzenia na sztukę, swobodnego podejścia do oceny różnorodnych budowli powstałych w różnych epokach. Uczniowie uczą się opisywania obiektów architektonicznych oraz patrzenia na architekturę dawną i współczesną. 

     Uczniowie w pracowni komputerowej wykonują jedno z ćwiczeń proponowanych w podręczniku i w programie nauczania.

      Zakończenie zajęć – ocena prac, podsumowanie i wnioski, zlecenie zadania domowego. 

*Propozycja dodatkowa – „tropami architektury”. Wyjście w plener i oglądanie obiektów architektonicznych powstałych w różnym czasie (w zależności od tego, jakie budowle dawne i współczesne znajdują się na trasie wycieczki), opisywanie ich pod względem stylistycznym, a także próba kwalifikowania ich do tendencji dekoracyjnych lub minimalistycznych, próba odpowiedzi na pytanie - jaki styl był bardziej dekoracyjny, a jaki bardziej minimalistyczny.

Czas realizacji: 45 minut

Temat VI.  Kierunki rozwoju w architekturze najnowszej

     Odwołując się do obserwacji poczynionych przez uczniów podczas wycieczki „tropami architektury” lub do wiedzy własnej uczniów (np. zdobytej podczas podróży po Polsce i zagranicznych wyjazdów wakacyjnych) oraz nabytej  na lekcjach plastyki w szkole podstawowej, nauczyciel zadaje pytania, dotyczące różnorodności form i kształtów zastosowanych w architekturze najnowszej - w budowlach o różnym przeznaczeniu. 

     Nauczyciel, prezentując materiał ilustracyjny, omawia różne style i kierunki w architekturze najnowszej. Wyodrębnia  dekonstruktywizm (przypomina wiadomości z lekcji  „Architekci – gwiazdy, czyli stararchitekci”), styl informatyczny i biologiczny. Charakteryzuje budowle na różnych podłożach, np. na wodzie, oraz  omawia ekologiczną  grupę budowli  przenośnych.     

   Uczniowie wykonują ćwiczenia za pomocą tradycyjnych technik (rysunek), projektując budowle należące do różnych stylów i kierunków w najnowszej architekturze.

     Zakończenie zajęć – ocena prac, podsumowanie i wnioski, zlecenie zadania domowego.

Czas realizacji: 45 minut

CZĘŚĆ V

Temat I. Arcydzieła malarstwa, rzeźby i architektury – w literaturze i filmie

     Nauczyciel omawia wybrane arcydzieła malarstwa, rzeźby i architektury, które pojawiają się w literaturze i filmie, prezentując materiał ilustracyjny wraz z komentarzem oraz fragmentami opisującymi analizowane arcydzieła w literaturze (wskazana współpraca i konsultacja z nauczycielem języka polskiego). Uczniowie, którzy na zadanie domowe mieli przeczytać określony fragment z podręcznika oraz przygotować notatki dotyczące opisów arcydzieł malarstwa, rzeźby lub architektury w literaturze, dyskutują na temat najciekawszych, ich zdaniem, opisów arcydzieł oraz różnorodnych funkcji, jakie arcydzieła mogą pełnić w literaturze i w filmie. 

     Następnie nauczyciel może zaprezentować fragmenty filmów, w których pojawiają się arcydzieła malarstwa, rzeźby lub architektury i skomentować obejrzany fragment (np. filmu animowanego „Dzwonnik z Notre Dame”, w którym pojawia się słynna paryska katedra, filmu Juliusza Machulskiego „Vinci”, w którym pojawia się obraz „Dama z łasiczką” Leonarda da Vinci, jednego z odcinków serialu „Alternatywy 4”, w którym pojawia się obraz Jana Matejki  „Bitwa pod Grunwaldem”). Nauczyciel omawia filmy, w których arcydzieła występują niejako w roli głównego bohatera oraz takie, w których stanowią jedynie tło akcji.

    Uczniowie wykonują  jedno z ćwiczeń proponowanych w podręczniku lub programie nauczania. 

    Zakończenie zajęć – ocena prac, podsumowanie i wnioski, zlecenie zadania domowego.

Czas realizacji: 45 minut

Temat II. Arcydzieła sztuki dawnej - oglądane dzisiaj
     Nauczyciel charakteryzuje sposoby podejścia do arcydzieł sztuki malarskiej, rzeźbiarskiej i architektonicznej w minionych wiekach i współcześnie, omawia kwestię zmian postępowania wobec arcydzieł sztuki dawnej, objaśnia kwestie ochrony i konserwacji, a także opisuje problemy wynikające z niszczącego działania upływu czasu, warunków atmosferycznych, kataklizmów, zniszczeń wojennych itp. Porusza również kwestie kradzieży muzealnych, fałszerstw dzieł sztuki oraz dewastacji i aktów wandalizmu. Nauczyciel nawiązuje do znanych uczniom faktów oraz wiadomości, jakie uczniowie mieli przygotować na podstawie podręcznika oraz różnych źródeł prasowych i internetowych, a dotyczących współczesnych metod ochrony arcydzieł sztuki dawnej. Na tej podstawie uczniowie dyskutują na dowolnie wybrany temat, dotyczący wymienionych wyżej problemów (np. czy obecnie chroni się arcydzieła skuteczniej, czy dawne metody były równie skuteczne?). 

     Nauczyciel prezentuje materiał ilustracyjny, na który składają się zdjęcia prasowe, kserokopie i wydruki ze stron internetowych, przedstawiający stan zachowania arcydzieł sztuki dawnej w różnym czasie (przed konserwacją i po konserwacji), arcydzieła odnawiane i odtwarzane dzięki nowym możliwościom technologicznym, wykorzystywanym przez konserwatorów zabytków i restauratorów dzieł sztuki. 

    Uczniowie oglądają fragmenty filmów dokumentalnych pokazujących proces konserwacji zabytków, restauracji dzieł sztuki oraz filmy fabularne, w których pojawiają się tego rodzaju problemy  (np. „Vinci” Juliusza Machulskiego).

    Uczniowie wykonują jedno z ćwiczeń proponowanych w podręczniku lub w programie nauczania.

    Zakończenie zajęć – ocena prac, podsumowanie i wnioski, zlecenie zadania domowego.

*Propozycja dodatkowa – wizyta w pracowni konserwacji zabytków, spotkanie z restauratorem dzieł sztuki, dyskusja.

Czas realizacji: 45 minut

Temat III. Arcydzieła sztuki dawnej – inspiracje w twórczości artystów współczesnych

     Nauczyciel omawia inspiracje bezpośrednie, zestawiając arcydzieła sztuki dawnej z dziełami współczesnymi, np. obraz „Mona Liza” Leonarda da Vinci i dzieło graffiti wykonane przez Banksy’ego, „Panny dworskie” Velazqueza i obraz „Panny dworskie” Pabla Picassa, owocowy portret namalowany przez Arcimbolda i portret bananowego człowieka, wykonany przez Blu, artystę graffiti. Nauczyciel omawia pośrednie inspiracje, charakteryzując luźne nawiązania do arcydzieł, sygnalizowane wprowadzeniem fragmentu lub zarysu arcydzieła sztuki dawnej w obręb pracy w twórczości artystów współczesnych.   

     Uczniowie, którzy na zadanie domowe mieli przeczytać odpowiednie fragmenty z podręcznika oraz przygotować przykłady nawiązań różnego typu w twórczości artystów współczesnych, biorą udział w dyskusji na temat rodzajów inspiracji arcydziełami sztuki dawnej w twórczości współczesnych artystów.

     Uczniowie wykonują jedno z ćwiczeń proponowanych w podręczniku lub w programie nauczania.

     Zakończenie zajęć – ocena prac, podsumowanie i wnioski, zlecenie zadania domowego.

Czas realizacji: 45 minut

Temat IV. Arcydzieła a centra kulturotwórcze
     Nauczyciel definiuje pojęcie centrum kulturotwórcze i charakteryzuje je na dowolnie wybranych przykładach z różnych epok - od starożytności do czasów współczesnych (Ateny, Rzym, Florencja, Kraków, Warszawa  itp.). Następnie nauczyciel prezentuje materiał ilustracyjny.

    Uczniowie, którzy mieli na zadanie domowe przeczytać odpowiednie fragmenty z podręcznika oraz przygotować notatki do dyskusji na temat centrów kulturotwórczych funkcjonujących w różnych epokach, biorą udział w dyskusji na temat współczesnych centrów kulturotwórczych. 

     Uczniowie wykonują jedno z ćwiczeń proponowanych w podręczniku lub w programie nauczania. 

    Zakończenie zajęć – ocena prac, podsumowanie i wnioski, zlecenie zadania domowego.

Czas realizacji: 45 minut

Temat V. Arcydzieła a telewizja, reklama i internet
     Nauczyciel, odwołując się do wiedzy posiadanej przez uczniów oraz ich własnych obserwacji, omawia sposoby wykorzystywania przez telewizję arcydzieł sztuki dawnej, a następnie charakteryzuje sposoby funkcjonowania arcydzieł sztuki światowej w reklamie i w internecie. Nauczyciel prezentuje materiał ilustracyjny wraz z komentarzem. Uczniowie, którzy mieli na zadanie domowe przeczytać odpowiednie fragmenty z podręcznika oraz przygotować notatki na temat przykładów wykorzystywania arcydzieł sztuki dawnej w telewizji, reklamie i w internecie biorą udział w  dyskusji. 

     Uczniowie wykonują jedno z ćwiczeń proponowanych w podręczniku lub w programie nauczania. 

     Zakończenie zajęć –ocena prac, podsumowanie i wnioski, zlecenie zadania domowego.

Czas realizacji: 45 minut

CZĘŚĆ VI

Temat I. Powtórzenie wiadomości – zestawienie dzieł malarskich z ich autorami, państwami ( terytoriami) i epokami, w których powstały

Czas realizacji: ok. 20-25 minut

Temat II. Powtórzenie wiadomości – zestawienie dzieł rzeźbiarskich z ich autorami, państwami (terytoriami) i epokami, w których powstały
Czas realizacji: ok. 20-25 minut

Temat III. Powtórzenie wiadomości – zestawienie obiektów architektonicznych z ich autorami, państwami (terytoriami) i epokami, w których powstały
Czas realizacji: ok. 20-25 minut

Temat IV. Przypomnienie i utrwalenie terminologii z zakresu poznanych na lekcji dziedzin sztuki
Czas realizacji: ok. 20-25 minut

Temat V. Rozpoznawanie dzieł architektury i sztuk plastycznych należących do polskiego i europejskiego dziedzictwa kultury
Czas realizacji: ok. 20-25 minut

Temat VI. Powtórzenie wiadomości
Sprawdzian w formie zadań otwartych.

Czas realizacji: 45 minut

Temat VII. Omówienie sprawdzianu. Zakończenie zajęć i wystawienie ocen

Nauczyciel oddaje sprawdziany i omawia ogólny poziom prac, wskazując na najlepiej przyswojone partie materiału i na opanowane najsłabiej. Następnie nauczyciel podsumowuje materiał zrealizowany w ciągu całego roku szkolnego i wystawia oceny.
Czas realizacji: 45 minut

